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1. Digitale Medien und Medienkompetenz (Unterrichtsbeispiele)
2. Systematisierung der Unterrichtsbeispiele

3. Konsequenz

4. Austausch

* Die verwendete Software und Produkte sollen als Beispiele die Méglichkeiten des Medieneinsatzes illustrieren. Sie stellen
keine Empfehlungen fiir Produkten, Marken oder Software da. Apps und Plattformen sind nicht zwangsldufig auf
Datenschutzkonformitdt gepretift.

1Q.5H ﬁi’:¥

ttttttttttttttttttttttttttttttt
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
des Ministeriums fur Bildung,
Wissenschaft und Kultur

des Landes Schleswig-Holstein



BeeBot (programmierbare Roboter

IQ.SH & ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein
des Ministeriums fiir Bildung,
Wissenschaft und Kultur

des Landes Schleswig-Holstein



BeeBot (programmierbare Roboter)

Bee Bots - Protokoll (Namen:

Aufgabe: Trage ein f ‘ R L Go

verteile Station | Aufgabe

einsammeln
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,Daten speichern wie ein Computer” (Sinus-Kiste

Informatik in der Grundschule o Informatik in der Grundschule
: -Daten speichern wie ein Computer- -Daten speichern wie ein Computer-
Aufgabe 1: Zéhlen wie ein Computer Aufgabe 3: Schreiben wie ein Computer
Name: Name:
. . . i Tom wurde in einem Kaufhaus eingeschlossen.
Lege mit deinem Partner zusammen nacheinander die Zahlen von 1 Es ist kurz vor Weihnachten und er will mit seinen Geschenken nach Hause.
. . . ‘Was kann er tun? Er hat gerufen, aber niemand hart ihn.
brs 20 Cl|S CO‘?‘I’\PUTBI"ZGHEH (Bmar‘zahlen) und notiert euer Im Gebdude gegeniiber arbeitet jemand an seinem Computer. Wie kann er die Person auf sich

aufmerksam machen?

Er‘gEbniS beide auf euren Arbeitsbldttern: Tom hat eine Idee: er kann die Christbaumbeleuchtung des Kaufhauses nutzen:

* Ersammelt alle Lichterketten und verbindet sie so, dass er sie aus- und einschalten kann.
= Er benutzt den ganz einfachen Bindrcode, den du auch kennst.
* Da die Person einen Computer benutzt, ist sich Tom sicher, dass seine Machricht verstanden

6| & 4|21 wird.

0 0 O 0 1 Welche Nachricht sendet Tom mit der Lichterkette?
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,Daten speichern wie ein Computer” (Sinus-Kiste)

A = Informatik in der Grundschule %g?k
| £ - -Daten speichern wie ein Computer- %a,/—m‘%f»
Fro o

1,3,1
4,1

1,4

0,1,3,1
0,131
1,4

GN bN
b pea

Kol @ IS i i o b b
GgNvwvozmvwoR




Internet-ABC

3. Achtung, die Gefahren! — So schiitzt du dich

. Liigner und Betriiger im Internet
ﬁ Viren und andere Computerkrankheiten

Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen

Cybermobbing - kein Spal3!

Datenschutz - das bleibt privat!

1. Surfen und Internet — so funktioniert das Internet

S

4. Lesen, Horen, Sehen — Medien im Internet

g% Text und Bild - kopieren und weitergeben
|

Filme, Videos und Musik - was ist erlaubt?

2. Mitreden und Mitmachen - selbst aktiv werden

m E-Mail und Newsletter - Post fiir dich

Chatten und Texten - WhatsApp und mehr

Soziale Netzwerke - Facebook und Co.

Online-Spiele - sicher spielen im Internet
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Internet-ABC

Viren und andere Computerkrankheiten

<

int;ernet-abc

WISSEN, WIE'S GEHT!

5 Hat dein Gerat einen Virus?

Woran erkennst du, dass dein
Gerat einen Virus hat?

GiNlo v n w N =

Dein Handyakku halt Ianger als normal.

Dein Handyakku verhalt sich wie immer.

Dein Handyakku ist pl6tzlich viel schneller leer als O
sonst.
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CS Unplugged

Eine Guideline zur Forderung und

Schulung von Schuler_lnnen

CS Unplugged - Materialiensammlung

UNPLUGGE

Computer Science without a computer

Die vollstandige Sammlung in deutscher Sprache ist vollstandig veroffentlicht.

Download als PDF

Download
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Tastatu

~kennenlernen

Tasten auf der Tastatur (1/2)

1. Was machen diese Tasten?

| l—
‘—H

! Tabulator-Taste

‘- Leertaste

- Eingabe-Taste

o

/ Losch-Taste
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KryptoKids

W KryptoKids Das Prajek

KryptoKids

Das Abenteuerspiel zum Thema
Datenschutz fur Kinder ab 8 Jahren

Kontakt aufnehmen
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Tiere im Winter ‘ - - e
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2. Wie nennt man die Héhle eines Dachses? r i L l B '
'.-.- . 4. Dieses scheueTier ist winteraktiv und besonders gefdhrdet G

5. Was halt der Igel im Winter?

7. Was verlangsamt sich im Winterschlaf? =
B B ‘e

9. Was fressen Eichhérnchen besonders gern? 3 =
..- ... 1. Wer ist der grofite Feind der Rehe? gt [
4

3. Wohin fliegen die Zugvogel im Winter? —
5. Was halt der Braunbar im Winter? -
1
..... 6. Ein grolRes, braunes, nachtaktivesTier v L_l_“_____i

8. Wie nennt man den Nachwuchs eines Rehs?
S rasm yop F rc‘>«3\/:§{4'ff
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Fotodokumentation
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Digitale Kooperation / Kollaboration
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Digitale Prasentationsflache
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Tafelsoftware
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Digitale Prasentationsflache
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Google, Data SI0,NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO, Landsat / Copemicus  (41°53'57"N 12°26'39"E) Kamera: 591 m
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Digitale Prasentationsflache

S hieren auf unterschiedliche Weise

Addieren auf unterschiedliche Weise

en die Kinder? Erklort Wie rechnen die Kinder

Wfgoben, deren Ergebnis grofer als 10 ist
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Digitale Prasentationsflache
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Onlineumfragen

wm Ich erkenne den Vorteil des heute
iMerarbeiteten Vorgehens. (9=6.57
sl 0=2.13)

' Ich kann das Gelernte sicher
illllanwenden. (3=6.57 0=2.06)

lich habe heute gut mitgemacht.
1114(9=6.83 0=2.61)

: Ich erkenne die berufliche Bedeutung
iillder Inhalte. (8=6.29 0=2.05)

7 Teilnehmer
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Videoproduktion

00:00:00
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Stop-Motion-Filme
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Videoautnahmen (z.B. Zeitlupe
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Interaktive Ubungen / Videos mit H5P

Med ierﬁz
Tie Experten. fiir digitale Bildungcinhalte

Ziehe die Worter in die richtigen Felder!

Bdume sind verholzte . Sie konnen Hohen bis

Meter und ein Alter von mehreren

Jahren erreichen. Ihr verzweigt sich in Aste und Zweige und
bildet damit die Baume tragen Blatter. Bei manchen
Baumen sind sie zu umgeformt.

Nadeln Pflanzen hundert Stamm Baumkrone. tausend

® Uberpriifen
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Interaktive Aufgaben

Deutsch 1. Klasse
Deutsch 2. Klasse
Deutsch 3. Klasse

Deutsch 4. Klasse

Mathematik 1. Klasse
Mathematik 2. Klasse
Mathematik 3. Klasse

Mathematik 4. Klasse

Sachunterricht ab 1. Klasse

Sachunterricht ab 3. Klasse

Englisch 1. Klasse
Englisch 2. Klasse
Englisch 3. Klasse

Englisch 4. Klasse

Musik
Deutsch Zweitsprache 1. Stufe

Deutsch Zweitsprache 2. Stufe

Mama

Das Kiiken
istgelb. .

g

Vot
Bau
Bd)

v

I
( }

¥

/ lul"||’

Inhalte Mitglieder Einstellungen

Zwei Silben
4 Ubungen

Bilder und Sdtze verbinden
5 Ubungen

Einzahl und Mehrzahl
6 Ubungen

Spiel- und Spalgeschichten
5 Ubungen

Daten lesen und Informationen entnehmen
7 Ubungen

Parallele und senkrechte Strecken
10 Ubungen

ANTON

e T T
Wissenschaft und Kultur
des Landes Schleswig-Holstein




Lermanagementsystem

Kdrper- Netze von Wirfel und Quader

E3 Inhaisblock hinzufigen [T] Layout andern

Station 1 bis 5 - Modelle und Netze erstellen
An den Stationen findest du verschiedene Materiolien um KSrpermodelle und/oder
Metze herzustellen.

1. Entscheide dich fiir ginen Kirper.

1 Erstelle zu diesem Kirper ein Modell und ein Metz.
i Fatogrofiere dein Ergebnis mit den iPads.

4 Filge dos Foto in den Auftrog ein

Modell und Metr eines geometrischen Kirpers (Auftrog)

Station & - Quader kippen
Mimm dir den kleinen bloven Holzgquoder und bearbeite die folgenden Arbeitshigen.

¢ Schaffst du es auch ohne den Holzquader?

[z Losurgen findast du hier

Wissenswertes

[T

Hilfe Ecke

|

o
Tl
LLEe]
St
LT
Wawm
Flichr
o

Hier kanrst du dein Wissen zu den Wiirtel-

wrd Clucdernetzen auffrischen
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Lernmanagementsystem

4l Aktuelles Kurse Gruppen Kalender

G) Klasse 3a Ubersicht Pline Ressourcen Personen Kursgruppen Mehr » &~

v My Ressourcen

» 2 Stanserte Facherseiten =

» I Fhcherseiten

Verdffentlicht Sonntag, 17. Oktober 2021 von Lindstrom, jens

> ROckmeidungen
» Flternecke

t Eine Ebene nach oben 3 Hinzufoger Aktion v Neu organisieren Zuzulassende Elemente wahler
» Kein Titel

Hu-.lh.u;m. \

v 111118 VEROFFENTLICHT AXTIV

Mathematik 17.10.2021 Lindstrém, Jens m Nein U
Deutsch 17.10.2021 Lindstrom, jens m a’sn
Sachunterricht 17.10.2021 Lind n.Jjens m a2%

0| 14| .0 |.0 gt)

Englisch 17.10.2021 Lindstrém, Jens u Nein 8L
Sport 17.10.2021 Lindstrom, jens Nein R
0 Religion 17.10.2021 Lindstrom. Jens BN - asn
Philosophie 17.10.2021 Lindstrom. Jens [ v e %
Kunst 17.10.2021 Lir ens 7 Nein “ R
& m Musik 17.10.2021 Lindsird '}J;.'.. oX «Q.SH ﬂ*
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Inhalt

1. Digitale Medien und Medienkompetenz (Unterrichtsbeispiele)
2. Systematisierung der Unterrichtsbeispiele

3. Konsequenz

4. Austausch

* Die verwendete Software und Produkte sollen als Beispiele die Moglichkeiten des Medieneinsatzes illustrieren. Sie stellen
keine Empfehlungen fiir Produkten, Marken oder Software da. Apps und Plattformen sind nicht zwangsldufig auf
Datenschutzkonformitdt gepretift.
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Tiere im Winter
Across
2. Wie nennt man die Héhle eines Dachses?

4. Dieses scheueTier ist winteraktiv und besonders gefahrdet

A: Die Lehrkraft vermittelt
Medienkompetenz.

anen 490

5. Was halt der Igel im Winter?
7. Was verlangsamt sich im Winterschlaf?
9. Was fressen Eichhérnchen besonders gern?

Down
1. Wer ist der grofite Feind der Rehe?

3. Wohin fliegen die Zugvogel im Winter?

5. Was halt der Braunbar im Winter?

6. Ein groBes, braunes, nachtaktivesTier

8. Wie nennt man den Nachwuchs eines Rehs?

1, Was™d

Tuhu\cto\"T oste
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S ¥ . Q = | Y r
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Gerat einen Virus hat?
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Dein Handyakiy halt langer a1 normal, B / @ p
e =N : o
‘ _-x Lam 3 als
Dein Handyakky verhlt sich wie immer.
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De Handyakku st plétzlich viel schn I leer als
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A: Die Lehrkraft vermittelt

Medienkompetenz.

Suchen, Kommunizieren Produzieren  Schutzen und Problemldsen Analysieren
Verarbeiten, und und sicher Agieren und Handeln und
Aufbewahren Kooperieren Prasentieren Reflektieren

Suchen und Filtern

Auswerten und Bewerten

Speichern und Abrufen

Interagieren

Teilen

Zusammenarbeiten

Umgangsregeln kennen
und einhalten

an Gesellschaft aktiv
teilhaben

Entwickeln und
Produzieren

Weiterverarbeiten und
Integrieren

Rechtliche Vorgaben
beachten

Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

Persénliche Daten und
Privatsphare schitzen

Gesundheit schiitzen

Natur und Umwelt
schitzen

Technische Probleme
losen

Werkzeuge
bedarfsgerecht einsetzen

Eigene Defizite ermitteln
und nach Losungen
suchen

Medien zum Lernen,
Arbeiten und
Problemldsen nutzen

Algorithmen erkennen
und formulieren

Medien analysieren und
bewerten

Medien verstehen und
reflektieren

Medienkompetenz nach “Bildung in der digitalen Welt” (KMK 2016)
Die Kompetenzbereiche sind im Original noch deutlich detaillierter ausformuliert und teilen sich auf einer dritten Ebene in weitere Teilkompetenzen.
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B: Gestaltung und Organisation

Ich erkenne den Vorteii
von Lernumgebungen mit

_ des heute
‘ | z;azrt:e;)teten Vorgehens. (9=6.57
digitalen Medien.

Startseite

m Elterninfo
'

zlich Willkom en in unserem Klassenkurst

Her

u da bist!

/NS

Aktuelle Mitteilungen
Elternseite - Umfrage 16.06.

Mathe- neue Aufgaben 28.05

7 Teilne

Hier

Wichtige Termine
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Klasse 32
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C: Die Lehrkraft vermittelt
Fachkompetenz im Kontext
einer Kultur der Digitalitat.
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Inhalt

1. Digitale Medien und Medienkompetenz (Unterrichtsbeispiele)
2. Systematisierung der Unterrichtsbeispiele

3. Konsequenz

4. Austausch

* Die verwendete Software und Produkte sollen als Beispiele die Moglichkeiten des Medieneinsatzes illustrieren. Sie stellen
keine Empfehlungen fiir Produkten, Marken oder Software da. Apps und Plattformen sind nicht zwangsldufig auf
Datenschutzkonformitdt gepretift.
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Voraussetzung:

Die Lehrkraft besitzt Medienkompetenz gemaR der Fachanforderungen

Saule A:
Die Lehrkraft vermittelt
Medienkompetenz.

Saule B:

Die Lehrkraft gestaltet und
organisiert Lernumgebungen
mit digitalen Medien.

C: Die Lehrkraft vermittelt
Fachkompetenz im Kontext
einer Kultur der Digitalitat.

IQ.SH &¥




Personal Learning Network

Fachfortbildung

Kollegium
Fachscha

h
Twitter "'
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Potentielle Netzwerke

* Fachschaft

e Kollegium

* Fachfortbildungen
 Zertifikatskurse

* Alte Kommilitonen / Referendare
* Nachbarschulen

e Twitter, Facebook, Instagram

* Blogs, Newsletter

* Externe

des Ministeriums fur Bildung,




Materialien / Handreichungen
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Schlaswig-Holstain
Ministerium fiir Bildung,
Wissenschaft und Kultur

Ergdnzung zu den Fachanforderungen
Medienkompetenz - Lernen mit
digitalen Medien

Allgemein bildende Schulen
Sekundarstufe |
Sekundarstufe Il

Schleswig-Holstein. Der echte Norden.

IQ.5H & ¥
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Digitale Medien im Fachunterricht
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Schleswig-Halstain
Ministerium fiar Bildung,
Wissenschaft und Kultur

Fachanforderungen
Mathematik

Primarstufe/Grundschule

Schleswig-Holstein. Der echte Norden.
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Leitfaden zur Medienkompetenzvermittlung

Inhaltliche Analyse

Leitfaden: Suchstrategien und Recherchieren

Methodisch-didaktische Hinweise

Vorwort Unterrichtsideen

Ll Lashrkera e din andis Schlinwg-Holiluie,
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Linksammlung

Verfligbarkeit der ersten Leitfaden im Laufe des Schuljahres & ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung
h Schleswig-Holstein

des Ministeriums fiir Bildung,
Wissenschaft und Kultur
des Landes Schleswig-Holstein



Fortbildungen

* Online-Seminare: (ab Marz 2022)
Zu jedem Thema der Medienkompetenzvermittlung wird mindestens
alle 2 Monate ein Online-Seminar angeboten.

* Fachbezogene Fortbildungen:
Zur Vermittlung von Medienkompetenz in den Fachern und zur
Fachkompetenzvermittlung mit digitalen Medien gibt es im
Fachportal entsprechende Angebote.

e Grundschultagung, Landesfachtagungen, SINUS, Digitalkongresse:
In bestehenden Formate spielen digitale Medien weiterhin und
immer mehr eine Rolle.

des Ministeriums fur Bildung,




Netzwerke

Digitaler Nachmittag:
Regelmallige
Prasenzangebote in den

Kreisen an Schulen vor Ort.
(ab Marz 2022)
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des Ministeriums fur Bildung,
Wissenschaft und (ul:u

des Landes Schleswig-Holstein



Links

e Netzwerk Medienkompetenz
e Medienberatung IQSH

e Fachportal IQSH
e Zentrum fur Pravention SH

e Aktuelle Fortbildungsangebote der Medienberatung IQSH

* Medienkompetenztag SH

e Grundschultagung

1Q.5H f’&%
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des Landes Schleswig-Holstein


https://www.oksh.de/mitmachen/netzwerk-medienkompetenz-schleswig-holstein/lenkungsgruppe-2/
https://medienberatung.iqsh.de/start.html
https://fachportal.lernnetz.de/sh.html
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ZfP/zfp.html
https://medienberatung.iqsh.de/fortbildungsangebote.html
https://www.oksh.de/mitmachen/netzwerk-medienkompetenz-schleswig-holstein/medienkompetenztag/
https://medienberatung.iqsh.de/grundschultagung.html

Inhalt

1. Digitale Medien und Medienkompetenz (Unterrichtsbeispiele)
2. Systematisierung der Unterrichtsbeispiele

e @]
3. Konsequenz =
4. Austausch

https://tlp.de/3fqgs E :
.-

* Die verwendete Software und Produkte sollen als Beispiele die Moglichkeiten des Medieneinsatzes illustrieren. Sie stellen
keine Empfehlungen fiir Produkten, Marken oder Software da. Apps und Plattformen sind nicht zwangsldufig auf
Datenschutzkonformitdt gepretift.
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